
Scrum 
͜Ώ΅΄ͼ·Ύͺ ͗Ί΄Ύͺ ͚ͽΏΑ΄ͼΎͺ 



͡ΑΏΗ΄ΒΒ ΑͺΆΑͺͻΏΓΉ· ͡͠ (΅·ΆΎ΄ΎΎΜΈ Η·ΉΊ ͡͠): 

ΎͺͻΏΑ ;΄ΈΒΓͼ·Έ · ΒͼΠΆͺΎΎΜΖ Β Ύ·Ό·  

Α΄ΆΔΊΝΓͺΓΏͼ, ΎͺΐΑͺͼΊ΄ΎΎΜΖ Ύͺ ΑͺΆΑͺͻΏΓΉΔ ·/·Ί·  

ΑͺΆͼ·Γ·΄ ΐΑΏͽΑͺΌΌΎΏͽΏ ΐΑΏ;ΔΉΓͺ. 



͞Ώ;΄ΊΝ ΐΑΏΗ΄ΒΒͺ ΑͺΆΑͺͻΏΓΉ· ͡͠: 

Ύ́  ç·;΄ͺΊΝΎΏ΄è · çͼΒ΄ΏͻΛ΄ΌΊΟΚ΄΄è Ώΐ·ΒͺΎ·΄ 
ΐΑΏΗ΄ΒΒͺ ΑͺΆΑͺͻΏΓΉ· ͡͠, ͺ ͺͻΒΓΑͺΉΗ·Π, 
Ώΐ·ΒΜͼͺΟΚͺΠ ΑͺΆΊ·ΘΎΜ΄ ΐΏ;ΖΏ;Μ. 



͡Ώ;ΖΏ;Μ Β ·ΒΐΏΊΝΆͼͺΎ·΄Ό ·Γ΄ΑͺΓ·ͼΎΏΈ ΌΏ;΄Ί· ð 
Β΄Α·· ΉΏΑΏΓΉ·Ζ Η·ΉΊΏͼ(2- 3 Ύ΄;), ͼΜͽΊΠ;ΠΚ·Ό· ΉͺΉ 
Ό·Ύ·ͺΓΟΑΎΜΈ ΐΑΏͽΑͺΌΌΎΜΈ ΐΑΏ΄ΉΓ Β ΞΓͺΐͺΌ·: 

Å͡ ͚͔͚͒͒͗͟͢͟͝͠ 
Å͒ ͚͙͒͟͝ ͓͔͚ͤ͗͒͛͢͟͠ 
Å͡ ͚͔͚͗ͤ͒͗͢͜͢͟͠͠ 
Å͡ ͕͚͔͚͒͒͗͢͢͢͟͠͞͞͠ 
Åͤ ͚͔͚͗ͣͤ͒͗͢͟͠  
Å͖ ͚͔͚ͥ͗ͤ͒͗͜͟͢͟͠͞͠ 



͔ΜΐΔΚ΄Ύ ͼ Ε΄ͼΑͺΊ΄ 2001 ͽΏ;ͺ ͼ 
ΙΓͺΓ΄ ʹΓͺ, ͣͪ͒. 

 

 



}͝Ο;· · ͼΆͺ·ΌΏ;΄ΈΒΓͼ·Π Ό΄΅;Δ Ύ·Ό· 
ͼͺ΅Ύ΄΄ ΐΑΏΗ΄ΒΒΏͼ · ΒΑ΄;ΒΓͼ. 

}͢ͺͻΏΓͺΟΚ·΄ ΐΑΏͽΑͺΌΌΜ ͼͺ΅Ύ΄΄ ·;΄ͺΊΝΎΏΈ 
;ΏΉΔΌ΄ΎΓͺΗ··. 

}ͣΏΓΑΔ;Ύ·Θ΄ΒΓͼΏ Β ΆͺΉͺΆΘ·ΉΏΌ ͼͺ΅Ύ΄΄ 
ΐ΄Α΄ͽΏͼΏΑΏͼ ΐΏ ΔΒΊΏͼ·ΠΌ ΉΏΎΓΑͺΉΓͺ. 

}͕ΏΓΏͼΎΏΒΓΝ Ή ·ΆΌ΄Ύ΄Ύ·ΠΌ ͼͺ΅Ύ΄΄ 
ΒΊ΄;ΏͼͺΎ·Π ΐΊͺΎΔ. 



͕·ͻΉͺΠ Ό΄ΓΏ;ΏΊΏͽ·Π ΔΐΑͺͼΊ΄Ύ·Π ΐΑΏ΄ΉΓͺΌ·, 
ΐΑ·Ό΄ΎΠΟΚͺΠΒΠ ΐΑ· ΑͺΆΑͺͻΏΓΉ΄ ΐΑΏͽΑͺΌΌ 

 



͞ͺΈΉΊ ͓·;Ί ͜΄Ύ ͪͼͺͻ΄Α 

Agile Software Development with SCRUM, 2001  



͟ͺͻΏΑ ΐΑ·ΎΗ·ΐΏͼ, Ύͺ ΉΏΓΏΑΜΖ ΒΓΏΠΓΒΠ 
Ύ΄ͻΏΊΝΙ·΄ ΐΏ ͼΑ΄Ό΄Ύ· ·Γ΄ΑͺΗ··(ΒΐΑ·ΎΓΜ), 

ͼ ΉΏΎΗ΄ ΉΏΓΏΑΜΖ ΐΏΊΝΆΏͼͺΓ΄ΊΟ 
ΐΑ΄;ΒΓͺͼΊΠ΄ΓΒΠ ΑͺͻΏΘ΄΄ ͡͠ Β 

ͼΏΆΌΏ΅ΎΏΒΓΠΌ·, ;ΊΠ ΉΏΓΏΑΜΖ ΏΐΑ΄;΄Ί΄Ύ 
Ύͺ·ͻΏΊΝΙ·Έ ΐΑ·ΏΑ·Γ΄Γ  





͚Γ΄ΑͺΗ·Π, ͼ Γ΄Θ΄Ύ·· ΉΏΓΏΑΏΈ ΒΏΆ;ͺ΄ΓΒΠ 
ΕΔΎΉΗ·ΏΎͺΊΝΎΜΈ ΑΏΒΓ ͡͠, ΅΄ΒΓΉΏ 
Ε·ΉΒ·ΑΏͼͺΎ ΐΏ ͼΑ΄Ό΄Ύ·(2- 4 Ύ΄;.).  

 

͜ͺΉΏΈ ΊΔΘΙ΄ ΐΏ ;Ί·Ύ΄?  



ͣΐ·ΒΏΉ ΓΑ΄ͻΏͼͺΎ·Έ, ΔΐΏΑΠ;ΏΘ΄ΎΎΜΈ ΐΏ 
ͼͺ΅ΎΏΒΓ· ;ΊΠ Α΄ͺΊ·ΆͺΗ··. ͤΑ΄ͻΏͼͺΎ·Π 
ΎͺΆΜͼͺΟΓΒΠ  user story ( ç·ΒΓΏΑ·· 

ΐΏΊΝΆΏͼͺΓ΄ΊΠè). 



 


